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想不到的事情会发生

想不到的速度会出现



提纲

1 信息技术对教育有革命性影响？

2 信息技术在教育中的创新应用？



1 信息技术对教育有革命性影响
-----------------------------------------------------------------



信息技术对教育发展具有革命性
影响，必须予以高度重视。



儿时的多媒体资源



西部地区的农村学校



信息技术环境下的学习方式



信息技术环境下的学习方式



可汗学院（Khan Academy）

从2006年下半年开办至今，
每个月，可汗学院都能招
收到20万名学生



案例：可汗学院微课程



翻转课堂（ FlippedClass Model ）

传统的教学模式是老师在课堂上讲课，
布置家庭作业，让学生回家练习。

翻转课堂是让学生在家看视频学习，
到学校课堂上做作业，并和老师互动



芬兰中学的翻转课堂



芬兰中学的翻转课堂



昌乐一中的翻转课堂



案例：重庆聚奎中学翻转课堂



可汗学院和翻转课堂有什么意义？

个性化





对于一位病人，如果有条件，
他是否希望请中国乃至世界上最
好的医生给他看病？

对于一位学习者，如果有条
件，他是否希望跟着中国乃至世
界上最好的老师学习呢？

——尚俊杰，光明日报，2013年11月18日



谁动了我的讲台？

——尚俊杰, 中国教育报，2014年7月16日



他们哪里去了？



信息技术环境下的课堂



外国名校开放网络课程



外国名校开放网络课程
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MOOC（大规模在线开放课程）



技术的改变还是表面的，
最重要的是技术使得21世
纪的青少年发生了什么变

化？





应用信息技术比不应用碰到
的问题还要多，但是不应该停止
应用，而是应该进一步深化应用，
来解决应用中碰到的问题。

——尚俊杰，2014



够得上“革命性”影响吗？



想想军事信息化

想想金融信息化

想想企业信息化



案例：美军的变化

自二战以来的50年里，从

没有哪个组织中出现过像美军
那样彻底的变化。军服未改，
军衔依旧。但武器装备却发生
了根本性的变化，这一点在
1991年的海湾战争中得到了
淋漓尽致的展现。军事观念和
概念的变化则更加激烈，与此
类似的还有武装部队的组织结
构、指挥结构、单位隶属关系
和职责。

——德鲁克. 组织化的新社会[J]. 哈佛商业评论，1992.9-10



案例：企业的变化

从IT到传统



企业信息化的五个层次

 芬卡特拉曼曾提出信息技术引导企业转变
的5个层次：

——（美）斯蒂芬. 信息时代的管理信息系统[M]. 机械工业出版社, 2000, p98

经营范围重新设计

经营网络重新设计

业务流程重新设计

系统集成

局部应用



想想医疗信息化



国民财物增长的条件

 自由市场的形成

 技术的进步

 分工



案例：北医三院医疗信息化

2000年15.31天

2008年8.78天

2009年8.2天

2010年6.57天



平均
住院
日

社会效益

经济效益

优化流程

采用新技术

平均
在校
日









能否进行“教育流程再造”呢？



教育组织必然变化

 可以有把握的预言，
学校和大学，自从
300年前以印刷品
为核心重新组织以
来从未改变过自己
的形态，但他们也
将发生越来越激烈
的变化。

——德鲁克. 组织化的新社会[J]. 哈佛商业评论，1992.9-10



教育组织必然变化

 变化动力部分来自
新技术如电脑、录
像和通讯卫星；

 部分来自以知识为
基础的社会中知识
工作者终身学习的
需要；

 部分则来自人类学
习机制的新理论。

——德鲁克. 组织化的新社会[J]. 哈佛商业评论，1992.9-10



教育系统结构性变革

 如果想要看到教育生产力
的显著提高，就需要进行
由技术支持的重大结构性
变革（fundamental 
structural changes)，
而不是进化式的修修补补
(evolutionary 
tinkering).

——美国国家教育技术计划，2010



技术时代重新思考教育

 教育的内涵不再仅仅局
限于学校之中，而是在
学校外播撒着新教育体
系的种子。

 在家教育、远程教育、
工作场所中的学习等新
型教育模式，使终身学
习成为可能。



技术时代重新思考教育

 学习的控制权逐渐从
教师、管理者手中转
移到了学习者或监护
人手中，从而动摇了
诞生于大工业时代、
以标准化和批量培养
人才为特点的现行教
育体系。



在技术世界中重新思考教育

 重新思考学习（学校教育）

 重新思考动机

 重新思考重要的学习内容（课程）

 重新思考职业

 重新思考学习与工作之间的过渡

 重新思考教育领导

 重新思考政府在教育中的作用



信息技术促进教育流程再造

教师角色再造

课程模式再造

组织机构再造

管理方式再造
——尚俊杰, 光明日报, 2013年11月18日



2 新技术在教育中的创新应用
-----------------------------------------------------------------



——美国的新媒体联盟（www.nmc.org)

《地平线报告—K12版》



未来五年影响教育的六个核心趋势

 长期趋势：在未来5年及以上

 趋势1. 重新思考传统学校

 趋势2. 向深度学习方式转变

 中期趋势：在未来3-5年

 趋势3. 越来越多地使用合作学习方式

 趋势4. 从学生作为教育的消费者到学生作为
教育的创造者的转变

 短期趋势：在未来1-3年

 趋势5. 越来越多地使用混合式学习

 趋势6. STEAM学习的崛起
http://mt.sohu.com/20150709/n416481070.shtml



未来五年教育面临的六大挑战

一、可应对的挑战：我们理解问题而且知道如何解决

 挑战1. 创建实景的学习机会

 挑战2. 在教师培训中融入科技

二、有难度的挑战：我们理解问题，但是还没有解决办法

 挑战3. 个性化学习

 挑战4. 重新思考教师的角色

三、严峻的挑战：问题非常复杂，很难定义

 挑战5. 规模化教学创新

 挑战6. 教授复杂思维

http://mt.sohu.com/20150709/n416480957.shtml



未来五年影响教育的六项新兴技术

http://mt.sohu.com/20150709/n416480957.shtml



移动学习

增强现实

游戏学习

学习分析

云计算

开放资源

个性化

创客空间



云计算



云计算常见模式

 基础设施即服务（IaaS）

 平台即服务（PaaS）

 软件即服务（SaaS）



为什么要采用云计算呢？



云计算的核心思想？

 让普通用户使用IT像使用
自来水一样方便？

 组织要专注于核心业务



云计算的应用：数字校园

尚俊杰, 蒋宇. 云计算与数字校园, 《中小学信息技术教育》.2015年第1期



芝加哥的摩天大厦



开放资源



中国大学视频公开课



案例：手机打分App
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案例：英语作文自动批改



开放资源与教师发展？

超级教师



移动学习

 移动学习是通过移动设备（和移动通信技术）进行随
时随地的学习（Clark Quinn，2000）。



演示：随时随地的学习



移动学习的学习模式

碎片式学习

情境感知学习

基于电子书包的课堂互动式学习



碎片式学习

 移动学习能够让学习者利用零散时间（碎片
时间），在任何时间、任何地点进行学习。



案例：数学学习手机课件



案例：世博英语移动学习课件



案例：网易公开课



情境感知学习

 学习内容由移动学习系统通过感知学习者
的学习情境自动推送给学习者，促使学习
者在情境中进行学习。



案例：MIT的增强现实移动游戏



案例：EduVenture

香港中文大学资讯科技教育促进中心

http://ev-cuhk.net

http://ev-cuhk.net/


案例：EduVenture



基于电子书包的课堂互动式学习



数字教材（电子书）



案例：电子书包教学



这种学习模式的最大特点？

互动

——尚俊杰，蒋宇. 平板教学的今天、明天和后天. 《湖北教育》2015第1期



这种学习模式的最大价值？

量化学习



游戏化学习
(Game-based 
Learning)泛指利用
具有教育意义的游
戏软件开展的学习，
学习者可以在娱乐
中学习知识，提高
能力。



游戏可以用到教育中

 很多专家认为可以利用游戏来帮助学生学
习：

 可以使学习更有趣

 使学生在“做”中“学”

 提高学生问题解决能力、创造力等高阶能力

 有助于培养情感态度价值观



玩出领导力



游戏的核心价值

游戏精神

游戏思维

游戏动机

尚俊杰, 裴蕾丝. 重塑学习方式：游戏的核心价值及其教育应用前景. 中国电化教育, 2015,(5)



案例：人怎么少了一个

file:///D:/会议报告/报告/游戏与教育/人怎么少了一个.swf
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案例：英语排序题

monkey.exe
monkey.exe


案例：学习分数



案例：猜字游戏

guess_word.exe
guess_word.exe


案例：《蜡笔物理学》

 《蜡笔物理学》( Crayon Physics )是一款
基于2D物理引擎的解谜游戏。它是由芬兰人
Petri Purho设计的，曾获2008年独立游戏的
最高大奖：塞尤玛斯·麦克纳利奖

file:///D:/会议报告/报告/信息技术环境下的未来教育/introduce.wmv
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玩家的评价

 真是可以令每一个玩者都感觉自己重回单
纯的儿童时光。

 ……只要你“神笔”一挥“活生生”开始
遵从物理学规律，有了质量。游戏
Crayon Physics可以画出一切你想要的
东西，重温你小时候神笔马良的梦想...



玩家的评价

“游戏最大的精髓~也是它最惹人喜
爱的地方~~莫过于它的自由度~~随
便你画什么~圆的方的 长的 短的 椭
圆的 三角的 等等等等~~

 这款游戏最大的乐趣在于你需要尽情的展
示你丰富的想象力，并且配合恰到好处的
图形设计来达到过关的目的。



北大学生的评价

刀光剑影中的一抹清新



力的方向和作用点

力的种类（弹力）

杠杆

滑轮

两点确定一条直线

游戏的教育应用价值



用游戏学习知识的好处

 在教学中，要说明这些原理和运动，非常枯
燥。如果让学生在游戏中，自己去体验这些
物理运动过程，学习的趣味性就大大增加了。

 最重要的：”让学生体验到，而不是知道“。

让学生体验到，而不是知道



更大的教育价值

没有固定的关卡和技巧，所有解决问
题的方法都需要玩家自己去构建，因此培
养了学生多角度思考、解决问题的能力。
在一次次的探索中，找到解决问题的最佳
途径。

创新的解决问题



不试不知道，游戏真奇妙



不试不知道，游戏真奇妙

file:///D:/会议报告/报告/信息技术环境下的未来教育/one solution.flv
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为什么我
们的学校总
是培养不出
杰出人才？

——钱学森





我们的创造力哪里去了？



MaMaGame——让妈妈放心的游戏

http://mamagame.pku.edu.cn

http://mamagame.pku.edu.cn/


欢迎参加“G2C 游戏进课堂创新计划”

http://g2c.pku.edu.cn

http://g2c.pku.edu.cn/


增强现实
(Augmented 
Reality，简称AR)，
也叫混合现实，是
通过影像处理技术，
将虚拟3D和现实影
像融合，使真实的
环境与虚拟世界实
时叠加，形成同一
个画面或空间，进
行互动。



案例：桌面虚拟现实

file:///D:/会议报告/报告/8 课件素材/新技术教学应用素材/桌面虚拟现实--酒樽.exe
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案例：医学虚拟仿真



这种学习模式的应用前景？

融合



这种学习模式对教育的要求？



创客空间
(Maker Spaces)

不以营利为目标，利
用3D打印技术以及各
种开源硬件，努力把各
种创意转变为现实的人

3D打印机，机器人

技术，新能源新材料为
创客提供可能。



STEM备受重视



游戏化学习，
移动学习……

3D打印，
可穿戴
设备

机器人



案例：机器人



MIT: Scratch



Scratch赛车示例



Scratch连接硬件示例



智能体



Sifteo Cubes视频



这种学习模式的核心价值？

创造和创新



学习分析
（Learning 
analytics）是利用
数据挖掘等技术对
大量的学习数据进
行分析，从而更好
地实现对学生的个
性化教学。



一个都不能少



怎样才能一个都不少呢？







数据挖掘案例：超市中的尿布和啤酒



教育数据也越来越多，我
们又能挖掘些什么呢？



除了上帝，
任何人必
须用数据
说话。



大数据应用趣味案例

 致即将参加高考的考生们：高考37年来，
英语听力中男人邀请女人外出44次，女人
答应0次。女人邀请男人外出17次，男人
答应17次。希望这个规律能帮助你们在听
力测试中至少得到3分……



大数据应用趣味案例

？？？

http://www.renlifang.com/
http://www.renlifang.com/


案例：百度迁徙

百度地图春节人口迁徙大数据

http://baike.baidu.com/view/204611.htm


大数据体育应用案例：足球

德国疯了，巴西哭了，球迷懵了



大数据的核心是什么呢？

量化 科学



教育或许可以从一门主要依
靠经验的学科转变为主要依靠数
据的学科。



未来的学习

学习科学：推动教育的深层变革

脑科学与学习
基于大数据
的学习分析

技术增强的学习

——尚俊杰. 学习科学：推动教育的深层变革[J]. 中国电化教育, 2015(1).



奥巴马启动“脑计划”



目标：学习智能化

奔向2100
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