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O2O 大数据 块数据 社群 众筹

互联网+

“五个热词”



O2O=online to offline

解释：指将线下的商务机会与互联网结合，让互联网成为线下交易的前台

小明的父母在外地，父母年迈了。晚上，小明就线上下单买一箱

牛奶，然后网上支付，第二天一早牛奶就送到父母家了。从此父母再

也不用去超市买牛奶并且搬到楼上了。

通俗解释

O2O模式互联网思维核心就是：

干掉中间环节

热词一：O2O（互联网+交易）



热词二：大数据（互联网发展的趋势）

解释：指需要新处理模式才能具有更强的决策力、洞察力和

流程优化能力的海量、高增长率和多样化的信息资产。

小明做IT8年，每天加班6小时，长期不运动，昼夜颠倒，病中还

坚持工作，每天吃盒饭，每天一包烟提神，每天一杯咖啡提神，某一

天他收到几条推送消息“X医院挂号可点击预约”“XX保险，给你

的亲人留下最好的”。

通俗解释

大数据：

搞清楚用户需求，
做到精确匹配



热词三：块数据（互联网+一个空间）

解释：一个物理或者行政区域内形成的涉及人、事、物的各

类数据的总和。

小明想制定一份健身计划，稍微改变生活方式……

推送又来了“社区中老年活动室地址，下楼左转500米有个广场

可跳舞，XX菜场今天开业大酬宾离家最近的超市里低脂有机食品打

折信息”。

块数据：

打通数据壁垒，连接信
息孤岛，宏观匹配预测

通俗解释



热词四：众筹（互联网+金融的发展模式）

解释：通过网络上的平台连接起赞助者与提案者。

天冷了，想吃火锅，又懒得出去，咋办呢？首先邀请5个人。

给第一个电话：“顺路买点菜来，就差蔬菜了。”

第二个：“顺路买点羊肉，就差肉了。”

第三个：“顺路买点冻豆腐各种丸子啥的，就差这个了。”

第四个：“就差酒了。”

最后第五个：“火锅底料不够了，带点来。”

然后，挂电话烧锅水等……

众筹：

人+平台=你想要的

通俗解释



热词五：社群（互联网+爱好、信仰）

解释：在某些边界线、地区或领域内发生作用的一切社会关系。

A是一个喜欢早上跑步的圈子，他们有个微信群叫“睡个鬼，起来嗨”

B是一个晚上跑步的圈子，他们有个微信群叫“嗨个鬼，一起睡”。

社群：

一群志同道合的人
聚在一起

通俗解释
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Gartner 科技趋势预测（2014）

 移动设备的多样性和管理

 移动应用和应用程序

 万物互联

 混合云和IT成为服务经纪人

 云/客户端架构

 个人云时代

 软件定义一切（SDx）

 Web-scale IT

 智能机器

 3D打印



Gartner 未来5年科技发展预测

 组织的强化与变革

 软件定义网络（SDN）

 大数据和存储

 混合云服务

 客户端与服务器架构

 物联网

 IT软硬一体机热潮

 运营复杂性

 虚拟数据中心

 IT需求

http://www.gartner.com/technology/research/top-10-technology-trends/



MGI《2025年12大破坏性科学技术》

破坏性科学技术：

 技术发展速度快、创新快

 未来影响力空前

 将会对经济产生重要影响

 具有破坏经济结构的潜力

2025年十二大破坏性科学技术：

 移动互联网、脑力工作自动化、物联网

 云技术、高级机器人、自动/半自动驾驶汽车

 下一代基因技术、能源储存、3D打印

 高级材料、高级油气开发、可再生能源
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教育信息化变革风云迭起……

寄教育变革的
希望于技术

http://www.valvai.com/upload image/colours/vision of future.jpg
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教育信息化是教育现代化的必要条件。

教育信息化是完成教育现代化基本任务的重要载体，贯穿在其

他任务之中。

普及化、公平化、国际化、信息化、个性化、终身化

基本战略：“2020年我国基本实现教育现代化”

教育现代化的基本任务——

本次社会现代化是由ICT技术的广泛应用而引发：

1、从理念角度：民主、协作、交互、探究、个性、开放和立德树人。

2、从技术角度：是成为完成其他任务的工具、手段和提供新的路径。

3、从方法角度：技术与教育教学的融合，创新教育教学和管理的方式

方法。
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2015.5.23~5.26

青岛 国际教育信息化大会

主题：“信息技术与未来教育变革”

18

因应信息技术的发展，推动教育变革和创新，构

建网络化、数字化、个性化、终身化的教育体系，建

设“人人皆学、处处能学、时时可学”的学习型社会，

培养大批创新人才。

——习近平在青岛国际信息化大会上的贺信
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教学模式问题

管理应用问题

运维经费问题

人员队伍问题

评估评价问题

问题

治理
体系

建设
机制

宽带
资费

资源
平台

教/学
空间
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核
心

目
标

基本建成“人人皆学、处处能学、时时可学”、与国家教育现代化发

展目标相适应的教育信息化体系；

基本实现教育信息化对学生全面发展的促进作用、对深化教育领域

综合改革的支撑作用和对教育创新发展、均衡发展、优质发展的提

升作用；

基本形成具有国际先进水平、信息技术与教育融合创新发展的中国

特色教育信息化发展路子。
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重点任务

21

四个提升

深入推进“三通工程”，全面提升教育信息化基础支撑能

力。

积极推动管理平台与资源平台的深入应用与协同发展，

大幅提升教育信息化服务教育教学与管理的水平。

不断扩大优质教育资源覆盖面，优先提升教育信息化兜

底线、保基本、促公平的能力。

加快探索数字教育资源服务供给模式，有效提升数字教

育资源服务水平。

四个拓展

创新网络学习空间人人通建设与应用模式，拓展信息时

代教育教学、管理与服务方式。

深化信息技术与教育教学的融合互动，拓展教育信息化

对教育现代化的带动作用。

大力提升教师信息技术应用能力与学生信息素养，拓展

师生适应信息时代需求的教学能力和创新能力。

加强网络安全，拓展教育改革和发展网络环境保障能力。



22

分类目标：各级

• 各省级教育行政部门在统筹推进的基础上，要着力加强对本地薄弱地区、薄弱学校

与教学点的支持力度；在有效对接国家平台的基础上着力建设具有地域特点的资源

平台和管理平台，有效衔接、深入应用“两平台”，加强对区域内教育教学、业务管

理、决策支持、监管监测、评估评价和公共服务的有效支撑。

• 地市、区县教育行政部门要着力加强对各级各类学校信息化建设、应用的指导和督

导，要督促各级各类学校大力开展信息化教学，指导广大师生在日常教学和学习活

动中有针对性、创造性地深度应用各类信息技术手段，同时加大对各级各类学校校

长和广大教师的培训力度。

• 各级各类学校要主动把教育信息化纳入本校总体规划，制定教师培训与应用目标，

在教学以及管理方面充分发挥教育信息化作用。
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分类目标：各地

• 东中西部不同地区要认真分析当前本地区教育信息化发展阶段与发展水平，深入

研究教改需求，瞄准教育改革发展问题，有针对性地提出本地区“十三五”教育信

息化建设与应用重点任务，并加强对地市、区县和各级各类学校的指导。

• 东部发达地区和中西部省会及中心城市要率先实现国家规定的教育信息化发展目

标，率先推动基础条件较好的各级各类学校在教学、管理等方面深入应用，促进

教育教学变革和教育管理现代化。
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分类目标：各类

• 基础教育：要以“课标”修订为契机，充分利用信息技术促进各学科教学内容和教学模式的改革，推进信息技术在

日常教学的深度应用，促进学生全面发展。在总结“十二五”期间经验的基础上，进一步探索信息技术支持的教育教学

方式，扩大优质教育资源覆盖面，促进教育公平。

• 职业教育：要充分利用信息技术手段提升实训教学水平，通过开发虚拟仿真实训教育应用软件，建设一批融汇仿

真技术、体感技术等新技术的职业教育信息化实训基地；要开发校企合作的职业教育信息化课程，通过远程教学，同

步操作直播等方式，提升职业学校日常教学水平。

• 高等教育：要通过消化吸收MOOC、翻转课堂等新型教育模式，创新高校教学、管理模式，提升创新人才培养能

力；积极推动跨学校、跨地区课程共享服务，推动线上课程学分互认，促进高等教育优质资源广泛共享；充分利用大

数据、云计算等新技术，以信息化促进高校提升科研能力和成果转化能力，推动跨校协同创新。

• 终身教育：建设好开放大学，利用信息技术实现“人人皆学、处处能学、时时可学”的终身教育。要充分发挥资源

平台和网络学习空间的作用，在资源平台上积极引入终身教育资源和学分银行机制，完善以网络学习空间为基础的学

分认证、学分互认、学分转换机制，以学习空间贯通学校教育与继续教育，构建终身学习立交桥，为建设学习型社会

奠定基础。
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关键字

互联网
+

云计算

三通两
平台

大数据

安保

MOOC

翻转课
堂

数字资
源券

STEAM
教育

创客

信息素
养

一师一
优课

信息化
应用提
升



THE HORIZON REPORT（基础教育版）

基
础
教
育
版

时间 2011年 2012年 2013年 2014 2015

一年或更短
（短期）

• 云计算
• 移动技

术

• 移动设备
及应用

• 平板电脑

• 自带设备
• 云计算
• 移动学习
• 在线学习

• 自带设备
• 云计算

• 自带设备
• 创客空间

2-3年内
（中期）

• 基于游
戏的学
习

• 开放内
容

• 基于游戏
的学习

• 个性化学
习环境

• 自适应和个
性化学习网
络

• 电子出版
• 学习分析
• 开放内容

• 游戏和游戏
化

• 学习分析

• 3D打印
• 自适应学习

技术

4-5年内
（远期）

• 学习分
析

• 个性化
学习环
境

• 增强现实
• 自然用户

界面

• 3D打印
• 增强实境
• 虚拟及远程

实验室
• 穿戴技术

• 物联网
• 穿戴技术

• 数字徽章
• 可穿戴技术



THE HORIZON REPORT（基础教育版）

技术
应用
趋势

基础
教育

时间 2014 2015

一年或更短
（短期）

• 重塑教师角色
• 追求深度学习

• 混合式学习
• STEAM学习兴起

2-3年内
（中期）

• 增加开放教育资源关注度
• 促进混合学习

• 合作学习
• 学生角色转变，由消费者

向创造者转变

4-5年内
（远期）

• 加强直觉技术应用，重建
学校运作机制

• 重建学校运作
• 向深度学习转变



THE HORIZON REPORT（基础教育版）
2014

基
础
教
育
版

驱动学校应用教育技术的关键趋势 影响学校应用教育技术的重要挑战

近期
• 重塑教师角色
• 追求深度学习

可应对的挑战 • 提供实景学习机会
• 整合个性化学校

中期
• 增强开放教育资源关注度
• 增强混合学习设计的应用

有难度的挑战 • 培养复合思维和交流
能力

• 确保学生信息安全

长期
• 加强直觉技术应用
• 重塑学校运行体制

严峻的挑战 • 应对新教学模式的竞
争

• 推动正规教育与时俱
进



THE HORIZON REPORT（基础教育版）
2015

基
础
教
育
版

驱动学校应用教育技术的关键趋势 影响学校应用教育技术的重要挑战

近期
• 重建学校运作方式
• 向深度学习转变

可应对的挑战 • 创造实景学习机会
• 在教师教育与培训中

突出科技素养

中期
• 更多地采用合作学习
• 学生脚色由教育的消费者向

创造者转变

有难度的挑战 • 个性化学习
• 重新定义教师的角色

长期
• 加强直觉技术应用
• 重塑学校运行体制

严峻的挑战 • 大规模推广教学创新
复合思维教学



THE HORIZON REPORT（高等教育版）

高
等
教
育
版

时间 2011年 2012年 2013年 2014 2015

一年或更短
（短期）

• 电子书
• 移动技

术

• 移动应用
• 平板电脑

• 大规模在
线开放课
程

• 平板电脑

• 翻转课堂
• 学习分析技

术

• 自带设备
（BYOD）

• 翻转课堂

2-3年内
（中期）

• 增强现
实

• 基于游
戏的学
习

• 基于游戏
的学习

• 学习分析
技术

• 游戏与游
戏化

• 学习分析
技术

• 3D打印
• 游戏和游戏

化学习

• 创客空间
• 可穿戴技术

4-5年内
（远期）

• 基于手
势的计
算

• 学习分
析技术

• 基于手势
的计算

• 物联网

• 3D打印
• 穿戴技术

• 量化自我/
生活

• 虚拟助理

• 自适应学习
技术

• 物联网



THE HORIZON REPORT（高等教育版）
2015

基
础
教
育
版

驱动学校应用教育技术的关键趋势 影响学校应用教育技术的重要挑战

近期
• 混合学习的广泛应用
• 学习空间的重构

可应对的挑战 • 正式学习和非正式学
习的融合

• 提升数字素养

中期
• 持续关注量化学习
• 开放脚印资源激增

有难度的挑战 • 个性化学习
• 复杂性思维教学

长期
• 推动变革和创新文化
• 日益增进的跨校合作

严峻的挑战 • 教学模式的竞争
• 教学激励机制



上海基础教育信息化蓝皮书

三个核心转变：
技术与教育互相渗透，推动结构性改变

 BYOD自带设备
 技术工具变成教育的一部分
 人工智能和脑科学

技术与教育互相渗透，呈现8大特征
 教育多媒化
 资源全球化
 教学个性化
 学习自主化
 任务合作化
 环境虚拟化
 管理自动化
 系统开放化

技术与教育互相渗透，通过人的观念和改变关系，重构结构
 教与学方式的改变
 教学内容的重新聚焦与重构



上海基础教育信息化蓝皮书

四大挑战：

 重新定义教师专业发展
 学生可以比老师知道的多

 重新确立真正重要的学习内容
 “百度一下你就知道”

 动机鸿沟

 重新建立系统变革的思想与格局
 关注学生的个性化差异
 全体教师的教育信息化
 区域的规划
 第三方服务



上海基础教育信息化蓝皮书

近期（1-2年）
 无处不在的学习场：

 关键字：移动性，碎片化，个性化，情境化

 更多样的教学策略
 关键字：学习为中心，过程与方法，低结构
 线索式教学策略
 碎片化教学策略
 互联协作教学策略
 可视化教学策略
 生产式的教学策略

中期（3-4年）
 学科学习分析技术
 关键词：产生数据，识别学习特征，学习轨迹

 游戏化体验式学习
 关键词：目标感，自愿性，荣耀与进阶，有规则

远期（5年）
 创客式自主新形态
 关键字：创意思维，项目学习，分享精神，作品化

 人机相互学习崛起



上海市城乡发展一体化
中小学信息化环境建设基本规范（试行）
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数字学习中心
（电子书包专用教室、语音室、电子阅览室、计算机机房等）

◆ 随时随地存取数字资源

◆ 课前 — 教师备课

◆ 课中 — 课堂教学

◆ 课后 — 练习发送-收缴-批改

◆ 免维护，零病毒，系统稳定

◆ 支持多种操作系统

◆ 多个系统镜像并行

◆ 支持各种教学应用软件

◆ 数字资源的积累、管理与交互

远程虚拟镜像推送技术

虚拟硬盘管理技术



2 智慧教育环境

提
纲

教育信息化发展趋势1

3 电子书包

http://therawness.com/wp-content/uploads/2013/02/changes-ahead-exit-sign.jpg
http://therawness.com/wp-content/uploads/2013/02/changes-ahead-exit-sign.jpg
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智慧教育环境的技术架构

云计算

雾计算

群计算



智慧计算：计算技术的第四浪潮

http://letstalk.globalservices.bt.com/en/2012/03/the-job-cio-age-customer/

网络计算个人计算主机计算 灵巧计算

制造时代

发布时代

信息时代

客制时代



大数据技术

VARIETY

多样性
VALUE

价值挖掘

SOCIAL

BLOG

SMART

METER

101100101001

001001101010

101011100101

010100100101

VOLUME

数据量大
VELOCITY

高时效性

来源：oracle,ig Data – Are You Ready?

http://www.oracle.com/oms/oracleday/bigdata-are-u-ready-16-9-1378896.pdf

http://www.oracle.com/oms/oracleday/bigdata-are-u-ready-16-9-1378896.pdf


大数据时代的思维变革

科学研究态度科学研究范式 科学研究方法

因果分析

相关分析

样本数据

全体数据

精确性

混杂性

科学研究的第四范式



智慧终端：星空望远镜



Rapid Prototyping Machines

各种快速成型机

a.k.a. 3-D Photocopiers



智慧实验室（案例） 数字化心理、身体素质测试仪系列
（华师教仪）

远程协同地理实验室（华师智慧）



智慧实验室（案例）
——在线科学探究实验新体验

虚拟实验经典案例：解剖青蛙

美国大型虚拟实验室SPARC

英国开大的在线科学教学实验室

 远程访问实验室和天文台

 使用虚拟实验室和仪器设备

 使用传感器等获取实地考察数据

 可分布式获取数据以开展科学研究http://scienceonline.com/openlab/

iPad模拟青蛙解剖_chunk_1.wmv
iPad模拟青蛙解剖_chunk_1.wmv


国内外学校教室一瞥
国外中小学教室





台湾中小学教室



感谢 同学提出的想法
我学到了…….

我的想法是……

（我有不同的看法）

























大陆中小学教室









农业社会---私塾

工
业
社
会—

现
代
教
室

国内教室的演变
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课堂教学
显示系统

数字学习
终端

电子讲台、
移动课桌

物联网和
无线网络
环境

配套辅助
设备

1 2 3 4 5

数字 教室



一种理想的课堂教学环境
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 情境激发

 深度互动

 合作建构

 协同创作

 资源推送

 过程记录

 诊断评价

 云端服务

智慧教

室

智慧墙

互动桌

智能触

控

移动终

端

录播系

统

电子书

包

诊断评

价

反馈系

统

资源工

具

智慧教室



选一个座位规划

以营造团队活动



学生行为记录

孩子上学放学

短信报安：让家长了解孩子上、放学时间

校园一卡通

一卡通：实现校园消费

自动定位

自动定位：采集学生在校内各区域中精确定

位，了解学生的行为规律，实现走班模式下学生

座位表自动生成、自动考勤。

智能学生卡

魔法棒



数字讲台



电子课桌

•    近距离定位学生位置

•    辅助生成座位表

•    电子设备充电



智能白板

•    水笔书写可擦

•    手写板书自动录制

•    上课过程自动录制

•    上课过程自动录制



信息技术创新实验室

中小学生
创新能力

创新
意识

创新
思维

创新
技能

提出问题

分
析
问
题

解
决
问
题

中小学生创新能力的构成要素



桃浦中学地理创新实验室

远程主题观测站

地球和空间科学体
验区

地理动手实验-探
究活动教学区

室内地理实验教学环境

标本虚实展示区 气象气候观测区 植物科普区

校园专题实验观测环境

教学平台/实验室网站



创新教室（桃浦中学地理实验室）
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学校各类创新教室及教学应用



2 智慧教育环境
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http://therawness.com/wp-content/uploads/2013/02/changes-ahead-exit-sign.jpg
http://therawness.com/wp-content/uploads/2013/02/changes-ahead-exit-sign.jpg
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电子课本与电子书包
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中国电子课本与电子书包标准体系框架



标准名称

电子课本与电子书包总体框架（CELTS-49-11）

电子课本信息模型（CELTS-49-21）
电子书包终端规范（CELTS-49-31)

制定了21项技术标准研制计划（8项GB立项）
（形成电子课本与电子书标准组谱）



电子书包终端规范



电子书包终端规范——技术要求

运算性能

内存存储

图形处理

音视频

外观

包装

标志

网络连接

可靠性

电池

安全

重量

输入输出



选择电子书包终端的困惑？

 选择终端的主要参考指标

 终端的操作系统

 标配教学功能



电子书包终端调查数据（闵行地区、华东地区抽样）

2014
2015



选择电子书包终端的困惑？

 选择终端的主要参考指标
 重视：速度、无线、电池时间、操作系统

 忽视：防盗、摄像头、存储



选择电子书包终端的困惑？

 终端的操作系统
 IPAD + APP

 Android + 浏览器（APP）

 Windows

比较项目 iPad 安卓平板

教育App应用 4万多个 非常少

应用的获取
AppStore统一平台
教育应用查找方便

无统一平台
教育应用查找不方便

应用生态系统 非常好 不完善

教学模式 全部支持
难以支持教育APP模

式

常态化教学应用 比较容易实现 难以实现

用户体验 非常好 一般

安全性 封闭系统，安全 开放系统，不安全

需要面对的问题：1、BYOD 2、教师的习惯以及原有资源的利用



电子书包终端调查数据（闵行地区、华东地区抽样）

2014 2015



选择电子书包终端的困惑？

 标配教学功能

学科相关工具

测试系统

作业系统

屏幕分享系统

点名

系统还原



电子书包课堂应用中最困难的是



电子书包无线网络环境规范

三高：高并发、高容量、高数据

一抗：抗干扰

2.4G 5G

802.11 AC

智能路由器（存储、APP管理）



闪联

DLAN

AIRPLAYMIRACAST

WIDI

多屏互动技术



电子书
包应用

学科
工具

数字
环境

学习
组织

教学
决策

教学
流程







电子书包终端调查数据（闵行地区，2014）



电子书包应用调查数据（闵行地区、华东地区抽样）
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Top 100 Learning tools
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TOP 100  教育APP   



演示、动画制作工具 视频再编辑工具

课堂管理工具
课堂测试、
即时反馈工具

信息图制作工具 白板、录课工具

在线标记工具 其他

通用学习工具100+



Powtoon提供的DIY演示工具可以让每
个人都能像制作PPT一样制作演示视频
• Powtoon通过简单地拖放操作添加各种内
容

• Powtoon包含了视频、音频的卡通内容
• 可以随意添加文字、图片和音视频
• 每一个幻灯片的底部都加入了制作Flash
动画时采用的时间轴

Powtoon

http://www.powtoon.com/

类别 动画工具

平台 Web

导出
格式

MP4（收费）/

可以先上传到
YouTube再下

载

是否
支持
中文

支持

是否
免费

部分功能收费

来源
Top 100 Tools 

for Learning 

2015

http://www.powtoon.com/




 Plickers是一款及时学生反馈
系统
• 老师只需要一部智能手机和

打印的plickers专属的有编
号的卡片

• 老师在课堂上提问，学生回
答问题时只需要拿起卡片，
老师用智能手机一扫就能得
到学生回答情况的统计结果

• Plickers上不仅能显示学生
回答的正确率，还能针对题
目选项进行分析

Plickers

https://www.plickers.com/

类别
课堂管理工

具

平台
Web/Android

/iOS

结果导
出格式

是否支
持中文

支持

是否免
费

是

来源

Top 100 

Tools for 

Learning 

2015

https://www.plickers.com/
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实 践 三 阶 段未来可关注应用

• 移动学习（电子书包）、游戏学习、智能学习

• WIFI、NFC、二维码、RFID、无线充电

• 大屏、多屏、高清、触摸互动、感知互动

• 智能教室、学习中心、涂鸦墙面、数字黑板报、

• 创新实验室、智慧校园、创客、STEAM

• 微视频、微课程、微解题、MOOCs、学习分析

• 学生成长档案、教师专业发展、数字化管理

• 个人自主学习、小组协作学习、班级差异化教学

社会网众学习（SNS：QQ、微信…）



“情境感知”：下一个智能科技新趋势

 最新的Moodscope（情感感知）应用，你要小心了

http://www.bnext.com.tw/article/view/id/29352



谢 谢
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