附件1：
编程创新实践案例报告模板
案例名称：







学校：

指导教师姓名：






年级：

所涉及学科：

学生团队介绍：






项目概述

简要介绍该案例的选题方向（如科技兴农、环境保护等）、选题来源、目标、设计理念和思路等基本情况。

案例设计及计划

1.学情分析

2.涉及学科（不同学科在本项目活动中的作用，实现跨学科的条件与作用）

3.学生培养目标（通过学习与实践，学生应达到的（跨学科）知识技能或核心概念目标，所培养学生的思维方法和能力目标，或者数字化创造技能方面的提升目标等）

4.活动过程设计（可将过程用时间里程表、概念图、表格等形式表达）

5.评价设计（包括作品评价与项目过程评价等）
实施过程

介绍该案例的实施过程，清楚描述活动实施步骤，以及在这些步骤中是如何践行做中学、跨学科学习、问题导向式教学等教育理念，采用合适的教学策略，指导学生克服活动中遇到的困难，从而实现学生多学科知识学习与应用、解决问题能力培养和数字化创造技能提升等目标的达成。

如跨校合作，需补充跨校合作计划与具体的实施过程。

对于活动实施过程中一些有成效的关键环节，建议重点描述其教学设计与实施以及相关的思考。例如，在活动过程中项目教师如何激发或引导学生产生创意，如何启发、促进学生思考；项目教师如何教授和指导学生应用创新的知识与方法，如何指导学生熟悉和应用创新、工程设计方法与流程，如何教授或指导学生编程知识学习与创新应用；项目教师如何激励学生自主、合作学习与创作；在跨校合作中如何促进教师合作、促进校际交流合作，等等。
建议选择1至2份能够反映项目设计思想和教学方法的某一活动设计、教案或教学实录、教学反思等材料，作为本案例的附件。

主要环境与资源

本案例运行中所用到的学习环境与工具、材料、资料等资源信息。
亮点与特色

归纳本案例的亮点与特色，可附典型活动过程记录。

效果与影响

描述本案例达到的效果与产生的影响，特别是学生在学习目标达成和思维、方法提升等方面的学习效果以及案例或案例中的各项目在学校、社区产生的影响等，用证据支持。

总结与反思

1.总体评价（你对本案例的总体评价，有哪些优点，哪些不足？案例有什么创新之处？教师和学生有哪些收获？）

2.反思与改进（学生的学习与创新实践效果如何？目标是否达成？达到了哪些目标？哪些目标没有达到？为什么？实施和设计思路相匹配吗？如果没有，说明变化的原因。今后如何改进？）

附件

1.学生编程创新实践作品陈述（PPT形式）至少1个

2.典型活动过程实录（至少1个视频，包括学生学习和实践过程的图片与视频影像文件、教师教研活动的图片与视频影像文件等）

3.其他你觉得可以帮助描述案例情况的材料（如项目计划书或者教学设计、作品推广应用或教学活动公开展示、课程材料或资源、相关师生获奖证书、媒体报道等）
说明：1.鼓励以图文并茂的方式呈现，但图片应选择具有典型意义的，而不是简单的图片堆砌。2.模板中括弧内容作为参考，可根据实际情况选择填写。3.整个报告最多不超过1万字，含图片页数最多不超过20页。每个案例所有文件最大不超过1G。
附件2：

学生编程创新实践作品陈述模板

作品名称： 

创作者信息：所有创作者的姓名、学校班级信息及分工合作情况介绍。
作品简介

展示作品图片或视频，并简要介绍作品功能及创意说明。

创意来源、问题分析及可行性分析

作品创作的思路和主要的工作原理

作品创作过程

表达清楚如何制定计划，如何获取并利用需要的数据、信息或资源，如何设计，如何实施，如何调试并改进，每一轮的调试和改进解决了什么问题等等。请图文并茂地证明你们的每一步骤，以便浏览者能够明白你们的创作过程。如跨校合作，需补充跨校合作的分工与合作过程。
创作技术说明

本作品中用到的主要材料清单、关键技术及编程代码截图，包含至少5个步骤的作品制作过程，每个步骤包括至少1张图片和简要文字说明。

六、作品的展示与评价

说明你们如何展示并推广你们的作品，观众对作品的评价及意见如何，自己评价作品的优势与不足，还可以在哪些方面改进。

七、总结与反思

参与本次活动的体会与收获，并反思在此过程中的表现。

说明：学生编程创新实践作品陈述须以PPT形式提交，本模板是对学生作品内容所作出的基本要求，各作品可以根据作品的特点做补充。

附件3：

编程创新实践案例推荐标准

	一级指标
	二级指标
	标准描述
	赋值

	选题
	选题适切性
	选题围绕可持续发展主题，来源于学校和学生生活实际，能够充分运用已有的教育资源和社会资源开展编程创新实践，符合学生的认知水平。
	10

	
	选题教育价值
	选题积极向上，学习价值高，适合采用项目式学习方式开展跨学科教学活动，与学生发展核心素养紧密联系，有利于提升学生创新思维和解决问题能力，体现育人价值。
	10

	计划与实施

	项目计划
	项目计划中有明确合理的目标、问题、策略、活动过程以及评价设计等，主要任务和活动的安排合理并与项目主题密切相关、进程安排切实可行。
	5

	
	教师
教学过程
	案例过程能展示教师相关教育理念、方法策略等教育智慧在具体活动实施过程中的实现方式和典型细节，反映教师对编程创新实践的正确理解，并在激发学生创造兴趣、主动学习、合作分享等方面有实际成效。
	10

	
	学生
学习过程
	案例过程能展示学生在技术与工程核心知识实践、方法与思维学习训练以及创新创作的过程与典型细节，反映学生能够通过案例学会运用技术开展学习、探究，合作完成编程创新实践作品。
	10

	
	活动组织
与管理
	教师之间、学生之间合作分工明确；学习活动形式丰富，校内校外相结合，线上线下相结合，通过与作品潜在使用者充分沟通形成设计方案并不断迭代完善作品，能采用多种形式或途径交流展示，从而有效推进编程创新实践项目的开展。
	10

	
	性别平等
	倡导性别平等，男生女生合作完成项目任务。鼓励女生参与程序设计、工程制作等动手实践活动，并在团队中承担主要任务。
	5


	成效与影响

	学生
作品质量
	学生作品功能完备，符合设计要求，具有创新性、艺术性、实用性等；学生作品制作过程科学严谨，技术运用合理，制作过程中工具和相关器材使用规范；关键技术如编写的程序和传感器应用等正确无误。
	10

	
	学生
能力提升
	学生通过“做中学”获取相关知识，创新意识和实践能力得到提升，包括：问题意识、问题解决能力、数字化创造能力、批判性思维和创新思维能力、团队协作能力等。
	10

	
	案例影响
	案例在学校或当地产生良好的影响或社会效应，包括：学生作品具有实用价值并被实际应用，效果明显；教学活动有公开展示，对学校和地区的教育教学有影响力。
	10

	支撑材料
	过程资料
完整
	过程材料保存良好，能正确反映案例的实施理念、计划和过程，充分证明编程创新实践活动的实际效果和影响力，便于项目后续宣传和推广使用。
	10

	跨校合作
（附加）
	跨校合作过程
	组织跨校协作实施项目，有计划、有深度地开展跨校交流活动，合作方式合理有效，不同学校师生共同协作完成同一案例。
	10

	
	跨校合作成效
	跨校合作实施中，项目学校带领合作学校开展教学研讨与项目实施，促进教师成长与学生发展
	10


附件4：

编程创新实践项目案例征集信息表

     省（自治区、直辖市）    市    县（区）         学校：

	合作学校
（没有则填“无”）
	

	项目学生人数
	
	其中女生人数
	

	案例1名称
	
	案例主题领域
	

	指导教师姓名
	

	学科
	
	年级
	

	案例2名称
	
	案例主题领域
	

	指导教师姓名
	

	学科
	
	年级
	

	……


备注：

1.此表由学校填写完整，并报省级项目单位审核。
2.如有合作学校，对应栏应填写合作学校名称；没有则填“无”。

3.案例主题领域选项：科技兴农、环境保护、文化传承、智慧学习、健康生活、助残助老、其他。
我校承诺：所提交的案例是独立取得的原创性成果，内容不侵犯他人著作权和其他合法权利；并同意将所提交案例及相关材料无偿提供给项目组作为非盈利目的使用。

学校（盖章）：
                                                                                   日期：
附件5：

编程创新实践案例推荐表

          省（自治区、直辖市）
	学校名称
	案例名称
	指导教师

	
	1.
	

	
	2.
	

	
	3.
	

	
	……
	

	案例云盘地址：
	提取码：


备注：
1.此表由省级项目单位填写。表格中内容都为必填项，各项信息请确认清楚，正式通知及证书颁发后不予修改。
2.请于9月20日前将此表盖章扫描件发至我中心（馆）联系人。
                    省级项目单位盖章

日期：
- 12 -

