编程创新实践案例报告模板

案例名称：							
学校：
指导教师姓名：						
年级：
所涉及学科：
学生团队介绍：					
1、 项目概述
简要介绍该案例的选题方向（如科技兴农、环境保护等）、选题来源、目标、设计理念和思路等基本情况。
2、 案例设计及计划
1.学情分析
2.涉及学科（不同学科在本项目活动中的作用，实现跨学科的条件与作用）
3.学生培养目标（通过学习与实践，学生应达到的（跨学科）知识技能或核心概念目标，所培养学生的思维方法和能力目标，或者数字化创造技能方面的提升目标等）
4.活动过程设计（可将过程用时间里程表、概念图、表格等形式表达）
5.评价设计（包括作品评价与项目过程评价等）
3、 实施过程
介绍该案例的实施过程，清楚描述活动实施步骤，以及在这些步骤中是如何践行做中学、跨学科学习、问题导向式教学等教育理念，采用合适的教学策略，指导学生克服活动中遇到的困难，从而实现学生多学科知识学习与应用、解决问题能力培养和数字化创造技能提升等目标的达成。
如跨校合作，需补充跨校合作计划与具体的实施过程。
对于活动实施过程中一些有成效的关键环节，建议重点描述其教学设计与实施以及相关的思考。例如，在活动过程中项目教师如何激发或引导学生产生创意，如何启发、促进学生思考；项目教师如何教授和指导学生应用创新的知识与方法，如何指导学生熟悉和应用创新、工程设计方法与流程，如何教授或指导学生编程知识学习与创新应用；项目教师如何激励学生自主、合作学习与创作；在跨校合作中如何促进教师合作、促进校际交流合作，等等。
建议选择1至2份能够反映项目设计思想和教学方法的某一活动设计、教案或教学实录、教学反思等材料，作为本案例的附件。
4、 主要环境与资源
本案例运行中所用到的学习环境与工具、材料、资料等资源信息。
5、 亮点与特色
归纳本案例的亮点与特色，可附典型活动过程记录。
6、 效果与影响
描述本案例达到的效果与产生的影响，特别是学生在学习目标达成和思维、方法提升等方面的学习效果以及案例或案例中的各项目在学校、社区产生的影响等，用证据支持。
7、 总结与反思
1.总体评价（你对本案例的总体评价，有哪些优点，哪些不足？案例有什么创新之处？教师和学生有哪些收获？）
2.反思与改进（学生的学习与创新实践效果如何？目标是否达成？达到了哪些目标？哪些目标没有达到？为什么？实施和设计思路相匹配吗？如果没有，说明变化的原因。今后如何改进？）
8、 附件
1.学生编程创新实践作品陈述（PPT形式）至少1个
2.典型活动过程实录（至少1个视频，包括学生学习和实践过程的图片与视频影像文件、教师教研活动的图片与视频影像文件等）
3.其他你觉得可以帮助描述案例情况的材料（如项目计划书或者教学设计、作品推广应用或教学活动公开展示、课程材料或资源、相关师生获奖证书、媒体报道等）
说明：1.鼓励以图文并茂的方式呈现，但图片应选择具有典型意义的，而不是简单的图片堆砌。2.模板中括弧内容作为参考，可根据实际情况选择填写。3.整个报告最多不超过1万字，含图片页数最多不超过20页。每个案例所有文件最大不超过1G。
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